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Sources de lumieres
1 — Pourquoi un objet est-il visible ?

Tu utilises le matériel suivant : une lampe-toralee piece d'un jeu d'échecs, une vitre et unmcapais.
Peux-tu voir le cavalier dans les conditions suigar? Justifie ta réponse.

SAIE BCIAITE ... e e

Schématise ici la lampe, le cavalier, I'ceil ded@tvateur ainsi que le chemin suivi par la lumiere.

2 — Diffusion de la lumiere

La vitre et le carton ont été remplacés par unrébtanc et un écran noir.
Peux-tu voir le cavalier dans les conditions suigar? Justifie ta réponse.

La salle obscure, la lampe-torche est allumée
et cavalier est situé hors du faisceau de la tofSUnele COLE)...........ccoviiiiiiviiiiiinimmmmmn e
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Un écran blanc est placé dans le faisceau dedBEOL................coooiiiiiiiiiiiiiiiii e

3 — Les 2 types de sources de lumiéres

Nomme les 2 types de sources en expliquant larelifte

Complete la tableau ci-contre en cochant la boase c

Objet Sour ce primaire Objet diffusant
Flamme de bougie
Soleil
Lune
Planéete
Etoile

Filament incandescent de lampe

Tout objet visible

Un observateur voit un objet éclairé par une lampe
Représente sur le schéma ci-contre le trajet suivi %

par la lumiere.
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